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RESUMO

Atualmente, as instituicdes de Educagdo Superior vém informatizando suas rotinas
administrativas para reducdo de tempo e custos operacionais. Nessa situagéo, esse trabalho
descreve uma ferramenta para informatizar todo o processo eleitoral dos diretérios
académicos da Faculdade Dr. Francisco Maeda, localizada no municipio de ltuverava, estado
de S&o Paulo. Para o desenvolvimento, foi utilizada a linguagem JAVA, IDE Netbeans e o
sistema de gerenciamento de banco de dados (SGBD) Postgres. A ferramenta possibilitou um
controle rigoroso dos dados, seguranca para o responsavel por esses processos, e a reducéo do
custo operacional.

Palavras-chave: Instituicdo de ensino. Informatizagéo. Processos académicos.



SUMMARY

Nowadays, the institutions of higher education have been computerizing their administrative
procedures to reduce the time and operating costs. In this issue, this project describes a tool to
computerize the electoral academic department processes at the Faculty of Dr. Francisco
Maeda located in the county of ltuverava, Sdo Paulo State. For the development of this
project, it has been used the programming language JAVA, the Integrated Development
Environment (IDE) Netbeans and the Data Base Management System (DBMS) Postgres. This
tool has been providing a very strict control of data, security for responsible for these
procedures and a reduction of operating costs.

Keywords: Educational institution, Computerizing, Academic procedures.
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INTRODUCAO

Diversas entidades vem implementando a tecnologia em seus processos, ndo somente
para reduzir o tempo operacional, mas para abater 0s custos que as organizagdes sofrem
devido ao grande uso de materiais que poderiam ser substituidos por ferramentas adequadas
para funcOes repetitivas ou que requerem uma ldgica mais complexa para resolucdo de
problemas.

A tecnologia tem mudado a vida de muitos que necessitam de uma ferramenta para
tornar geis seus processos e reduzir seus custos materiais. Com esse desenvolvimento répido,
diversas empresas foram atingidas por esta mudanca, que até entdo, j& necessitavam de
melhorias em seus métodos de trabalho ora manual. Sacilotti (2011, p.12) afirma que com o
progressivo avanco tecnologico e a integracdo, a demanda e o aperfeicoamento das
informacGes vém se tornando um dos primordiais objetivos das empresas. Sem este
conhecimento, € impossivel inovar-se e adaptar-se a esse ambiente.

Podemos ver, através do ambiente em que as organizagdes estdo vivenciando, que o
conhecimento e a informagdo unem-se e se tornam algo que superam as necessidades e
perspectivas, onde as organizagfes e seus coparticipantes obtenham um senso comum
relacionado as metas criadas através da troca de interesses. Tendo isso, as organizacdes
permanecerdo no mercado por mais tempo. Através destes pontos, a tecnologia da informacéo
vem assumindo uma nova funcfo, de administrar os interesses como um todo (TEOFILO;
FREITAS, 2007, p.2).

N&o sendo diferente com as instituicdes de ensino, a informéatica se tornou uma
ferramenta indispensavel, ndo s6 para alunos e professores, mas também para o
funcionamento da instituicdo em geral, onde processos que antes eram feitos com papéis e
canetas, hoje sdo totalmente digitais. E é neste tema que o sistema estd explicitamente
relacionado.

A Faculdade Dr. Francisco Maeda (FAFRAM), instituicdo de Educagdo Superior
mantida pela Fundacéo Educacional de ltuverava (FE), sediada no municipio de Ituverava,
estado de S&o Paulo, foi fundada em 1987 para atender a demanda dos varios segmentos da
sociedade com ensino de qualidade (COSTA; JABUR, 2010, p.35). Com base nesta grande
estrutura, este sistema tem como objetivo informatizar alguns dos processos de elei¢éo de
diretorios académicos, reduzindo a utilizagdo de papéis e amortizando os custos operacionais.
O uso de papéis € usado constantemente em quase todos 0s processos relacionados a eleigéo e

votacdo dos diretérios académicos.
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Apesar de algumas funcgdes j& serem informatizadas (Cadastro de funcionarios, por
exemplo), o sistema terd todas as funcdes incluidas, para que seja possivel obter um controle
completo, n&o se tornando um sistema particionado.

O processo de votacdo é realizado da seguinte maneira: Os alunos assinam seus nomes
como forma de comprovagédo de sua presenga na votagdo e que concretizou o seu voto, entdo
ele escolhe a chapa desejada e insere o papel dentro de uma urna. ApGs estre processo, 0
responsavel pela votacdo realiza a contagem destes votos papel por papel e, ap6s somar todos
0s votos, o resultado é alcangado. Para que o consumo e o tempo sejam reduzidos, o sistema
armazenard todos os dados necessarios para a realizacdo deste processo, desde o
armazenamento das chapas e dos seus participantes até o resultado da votagéo.

Além de todo este controle, o sistema possui outras funcBes ndo tdo importantes
quanto as citadas acima, mas também oferecendo um aprimoramento e maior qualidade ao
realizar fungdes especificas. Sendo assim, o sistema pode realizar um controle de funcionarios
e usuarios, controlar as informacdes através do cadastro de todas as partes do sistema, facilitar
a organizagéo entre alunos e chapas, assim como chapas e cargos, controlar as votagdes e seus
resultados, armazenar resultados e a criacdo de relatérios para 0 mesmo e, por final, utilizar o
conceito de privilégios no sistema para o real uso da distingdo entre usuério administrador e

usuério normal, onde se distingue atraves de opg¢des oferecidas ao administrador e ao usuério.
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1 A IMPORTANCIA DA INFORMATIZACAO DA INFORMAGCAO

A informagdo possui um forte peso de importancia no ciclo de vida de qualquer
empresa. Sendo informatizada ou ndo, as empresa de grande ou pequeno porte utilizam de
grandes quantidades de informagGes que, ao se analisar detalhadamente, podem ser
consideradas como vida da empresa. Para Aceti (2006, p.40), a informagdo possui uma
definicdo tdo importante que ela se torna o centro de todo o trabalho. A informagéo € nada
menos que um dos patriménios mais raro e de maior importancia.

Além disto, a informatizacdo carrega uma ampla ideia que faz com que
administradores e empresarios se preocupem ainda mais com seus bens e gastos, ela oferece o
conceito de uma nova cultura no local em que é aplicada. Em tempos em que os dados de uma
empresa ou instituicdo se tornam algo valioso, novos investimentos séo realizados para que 0
custo de processos seja abatido de maneira que estes dados permanegam armazenados de
maneira segura e de facil acesso. Zuboff (1994, p.82) explica que, em geral, administradores
realizam seus investimentos em tecnologias mais recentes, pois acreditam que elas Ihes trardo
maior rapidez e um menor custo ao realizar suas operagoes.

Com o uso de tais informagdes, as empresas se dispdem de um apoio nas suas tomadas
de decisbes, no qual se tornam precisas ao serem analisadas adequadamente, pois a
informag&o é o proprio conhecimento. Quando ela é usada de forma estratégica, um grande
leque de oportunidades é aberto e o que estava oculto se manifesta. De acordo com Salgado
(2007, p.24), a informacdo se transforma em conhecimento a partir do momento em que ela
proporciona a compreensdo, experiéncia ou capacidade que se aplica a algum individuo ou a
um grupo, ficando incorporada nas pessoas como um conhecimento interno.

Ao possuir tal conhecimento, a empresa atua na frente que qualquer outra que ndo se
dispbe deste tipo de tecnologia ou cultura. Simplificando, o uso da informagdo como
ferramenta de auxilio em conjunto com a tecnologia podem servir de grande assisténcia ao

gerir uma grande instituig&o.
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2 INFORMATIZACAO NOS DIRETORIOS ACADEMICOS (DA)

Assim como todas as faculdades, os cursos sdo administrados por Diretorios
Académicos (DAs), que por sua vez, possuem uma grande quantidade de informacdes sobre a
parte discente, contabil e toda a gestdo de contetido para a melhoria e organizacéo dos cursos.
Ao pesquisar oportunidades para melhorias da institui¢do, foi notado que alguns processos na
parte de DA necessitavam de melhorias em relacdo a informatizacdo de metodos utilizados
para a realizagdo de tarefas em tempo de eleig&o.

Apbs um entendimento com o responsavel, no qual é o encarregado por gerir toda a
parte que engloba o ambiente DA, foi visto necessidade de informatizacdo. Tendo em vista o
conceito de informatizar, criou-se a motivagdo para o desenvolvimento de um sistema que
aprimoraria a gestdo dos processos que englobam desde a parte de criagdo de um DA até a sua
votacéo.

Nestes processos, sao utilizados grandes quantidades de papéis e tempos de
funcionérios para a execucdo destes. Logo, com o emprego deste sistema, tais problemas

seriam amenizados e melhorias seriam criadas.



15

3 MATERIAL E METODO

3.1 Banco de Dados

Ao se analisar 0 mercado, é possivel observar que todo sistema necessita armazenar
seus dados, para que estes dados possam ser consultados ou utilizados de alguma maneira.
Segundo Matsumoto (2006, p.46) “O primeiro passo para se obter informagdes estratégicas
para uma gestdo eficiente é a formacéo de bancos de dados consistente”.

Seja um banco na propria maquina ou online, a informag&o possui um valor imenso e
deve ser salva de maneira inteligente e segura. Para Bochner et al. (2012, p.2), na
globalizacdo em que habitamos, a informagdo vem se tornando significante e necessitada,
onde diversos elementos sociais fundamentam-se gradativamente de informag&o que estdo a
disposicdo para a efetuagéo de suas operagdes.

Com a utilizacdo de uma base de dados, todo o trabalho de acumular papéis dentro da
gaveta e substituido por uma tecnologia simples e de baixo custo (dependendo do gerenciador
de banco que se usa). Neste projeto a base de dados utilizada é gerenciada pelo Sistema de
Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD) PostgreSQL.

3.2 SGDBs e PostgreSQL

Com o uso de um SGDB é possivel realizar o controle de todas as suas informagdes de
maneira que o sistema que o utiliza possa ndo somente consultad-los, mas também realizar
todas as fungdes possiveis, desde a criacdo de uma nova informacéo até a sua excluséo ou

recuperagéo.

SGBD €é um conjunto de softwares altamente complexos e sofisticados que
possibilitam, basicamente, os servigos de armazenamento, recuperagdo e geréncia de
dados. Existe uma grande diversidade de arquiteturas de SGBD, no entanto, é
possivel identificar um conjunto basico de funcionalidades que normalmente consta
das mais diferentes arquiteturas (CORTES, 2001, p.2).

Ao compreender um pouco mais sobre SGBDs ¢é facil perceber a importancia de seu
uso tanto quanto a Base de Dados utilizada e, com o uso dos dois, € possivel ter um banco
gerenciado e bem estruturado podendo realizar operagdes complexas. Existem diversos
SGBDs disponiveis no mercado, entre eles estdo o Oracle, SQL Server, MySQL e o utilizado

neste projeto chamado PostgreSQL. E claro que existem outros, porém estes s&0 0s mais
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conhecidos até a data em que este trabalho foi escrito.

O PostgreSQL esta entre os SGBDs classificado como um software livre mais
avancgado. Ele é um resultado de um trabalho da Universidade de Berkeley, California. Ele foi
criado pelo professor de ciéncia da computacédo chamado Michael Stonebraker e foi iniciado
na década de 80, onde era chamado no principio de Postgres (PostgreSQL, 2016).

Por todos os motivos descritos acima, foi utilizado o PostgreSQL, pois € uma 6tima
ferramenta para armazenamento de dados utilizando diversos recursos para a sua melhor
automatizacdo. Além de seu 6timo desempenho, este banco foi escolhido por ser uma

ferramenta gratuita e de facil uso.

3.2.1 Banco de Dados Relacional

O PostgreSQL € um SGBD Objeto-Relacional, o que significa que ele € SGBD que
utiliza o modelo orientado a objeto onde é possivel realizar diversas fun¢bes combinadas de

outros modelos jé existentes.

O modelo de dados orientado a objeto é baseado no paradigma de linguagem de
programacdo orientada a objeto, muito utilizada atualmente. Heranga, identidade de
objetos e encapsulamento (ocultagcdo de informaces), com métodos para fornecer
uma interface para objetos, estdo entre os principais conceitos da programacao
orientada a objeto que encontraram usos na modelagem de dados
(SILBERSCHATZ, 1999, p.13).

Os dados sdo armazenados em tabelas ou entidades. Essas tabelas possuem colunas e
linhas onde as colunas sdo conhecidas como atributos e as linhas como tuplas e, dentro de
cada entidade, se encontra um atributo chamado chave primaria.

Pode-se entender que a chave primaéria é a identidade Unica de cada linha ou tupla
dentro de uma tabela e é com essa chave que se torna possivel criar a relagdo dentro do banco
de dados. No momento que se cria a relagdo entre duas tabelas, a chave primaria de uma
entidade recebe o nome de chave estrangeira na outra tabela que se relacionou. Através disto,
é possivel evitar redundancias de informagdes armazenadas na base de dados.

Para Bonfioli (2006, p.15) o modelo relacional demonstrou-se ser o mais apropriado e
agil ao solver os diversos impasses que se apresentam na criacdo e implementagdo da
estrutura de dados. A base essencial do modelo relacional é a propria relagéo. Ela é fundada

através de um ou mais atributos que remete o traco de um dado a se armazenar.
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3.3 Programacéo Orientada a Objeto (POO)

Programacéo Orientada a Objeto (POO) é algo muito utilizado, ndo apenas por estar
presente em diversos sistemas e aplicagcfes, mas também por possuir um conceito bem
estruturado e organizado. Pfleeger (2004, p.211) afirma que a orientagdo a objeto se
caracteriza como um modo utilizado na criacdo de software no qual se dispde de uma
organizacdo de problemas e solugfes como uma agregagdo de objetos dissemelhantes. Para
Sommerville (2003, p.221), o projeto orientado a objeto € uma técnica em que 0s
desenvolvedores de aplicagdes consideram em termos de ‘coisas’, ao invés de termos técnicos
como operacdes e funcdes.

A orientagdo a objeto consiste em criar um sistema relacionando ao mundo real
utilizando classes, objetos, atributos e métodos. De acordo com Farinelli (2007, p.4), o intento
da orientacdo a objeto é simular, o mais preciso possivel, as ocorréncias do mundo real nos
sistemas computacionais. NGs percebemos como um todo constituido por diversos objetos que

associam uns com 0s outros.

3.3.1 Classe

Em POO ¢ utilizado o termo Classe para mostrar que todos os objetos séo instanciados
da classe, ou seja, todos os objetos terdo as caracteristicas da classe, que sdo os atributos e
seus métodos. Para Ricarte (2001, p.4), “Uma classe é um gabarito para a definicdo de
objetos. Através da definicdo de uma classe, descreve-se que propriedades — ou atributos —
0 Objeto terd”.

Os objetos sdo originados através de uma declaracdo de classe de objeto, no qual é
visto como um molde para a concepgdo dos objetos. Essa classe contém declaracdes de
atributos e procedimentos que devem ser vinculados ao objeto pertencente a esta classe
(SOMMERVILLE, 2003, p.222).

3.3.2 Objeto

Os objetos, como ja explanado, sdo instancias da classe mée e herdard tudo o que nela
estiver. Instanciar neste contexto significa reservar ou alocar um espagco na memoria do
computador. Em poucas palavras, o termo objeto é o termo usado para representar um

elemento do mundo real. Nas palavras de Ricarte (2001, p.5), “Um objeto é um elemento que
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representa, no dominio da solucdo, alguma entidade (abstrata ou concreta) do dominio de
interesse do problema sob anélise”.

O objeto por sua vez, possui o termo “estado” para se referir ao grupo de atributos nos
quais séo herdados pela classe mée, e esses estados séo utilizados através de seus métodos. De
acordo com (SOMMERVILLE, 2003, p.222), um objeto se refere a uma entidade no qual
contém funcdes que sdo aplicadas de acordo com o estado que ele possui. Este estado é

caracterizado pelo conjunto de atributos que o objeto possui.

3.3.3 Atributo e método

Como todo objeto real, os objetos criados através das classes também se dispdem de
caracteristicas e também de funcBes. As caracteristicas sdo conhecidas como atributos e as
funcbes como metodos. Os atributos como ja dito, sdo construidos na classe e séo
compreendidos como caracteristicas reais de um objeto criado pela classe. Um exemplo seria
uma classe pessoa e seus atributos seriam o nome, idade, endereco, etc. Apds a instancia, o

objeto automaticamente recebe todos os atributos situados na classe.

Os objetos do mundo real possuem propriedades que possuem valores. Estes valores
definem o estado do objeto. As propriedades recebem o nome de atributos em OO.
Podemos dizer que os atributos dos objetos sdo “varidveis” ou “campos” que
armazenam os diferentes valores que as caracteristicas dos objetos podem conter
(FARINELLLI, 2007, p.6).

Métodos por sua vez sdo as a¢des que o objeto, assim como acontece com os atributos,
herdam da classe mée. Todo método é entendido como acéo na qual o objeto pode realizar.
Para Farinelli (2007, p.7), tudo 0 que o objeto realiza € feito por meio de seus métodos,
porquanto o objeto se inter-relaciona com outros objetos através de seus métodos. Nas
palavras de Sierra, Bates (2010, p.15) “Os objetos possuem estados e comportamentos. O

comportamento reside na classe, mas o estado reside dentro de cada objeto”.

3.3.4 Linguagem JAVA

7

Para que seja desenvolvido qualquer sistema, a linguagem é um fator muito
importante, pois € com ela que todos 0s comandos, fun¢des como um todo (comportamento
do sistema) e a comunicacdo entre 0os mddulos e o usuério sdo capazes de realizar as suas

funcbes requeridas pelo usuério. N&o existem sistemas sem a linguagem de programacéo,



19

sendo que toda a estrutura € montada atraves dela, pois ela determina um conjunto de regras a
qual o sistema deverd seguir. Nas palavras de Pressman (2006, p.677), “As linguagens de
programagéo séo veiculos de comunicagdo entre os seres humanos e os computadores”.

De acordo com Fontes, Silva (2008, p.85), nos ultimos tempos, as linguagens de
programacéo evolveram amplamente. Elas oferecem uma extensa quantidade de recursos, que
comportam desde a criacdo de programas simples para computacbes matematicas até o
desenvolvimento de sistemas computacionais com engenharia avangada, unificagdo de dados
alfanuméricos, geograficos, fotogréficos ou sonoros, nos quais podem ser lidos e registrados
em qualquer base de dados do planeta. Dentre estas linguagens disponiveis, a linguagem Java
é uma das que se destacam grandemente pelo fato de diversas paginas na web e aplicagbes a

utilizarem e, consequentemente, nds necessitamos dela.

Java é uma linguagem de programacéo e plataforma computacional que foi lancada
pela empresa Sun Microsystems pela primeira vez no ano de 1995. Existem diversas
aplicages e sites que ndo irdo funcionar, a ndo ser que se tenha o Java instalado, e a
todo o momento, mais desses sdo desenvolvidas (JAVA, 2016).

Portanto, este projeto foi desenvolvido utilizando a linguagem Java, pois ela possui um

vasto nimero de recursos que sdo essenciais em partes especificas e complexas.

3.4 Netbeans IDE

IDE (Integrated Development Environment ou Ambiente de Desenvolvimento
Integrado, em portugués) é um ambiente onde é possivel criar aplicagdo, desde sistemas mais
simples até os mais avancados, utilizando linguagens que séo suportadas por ele, onde tudo o
que € escrito é compreendido como instrugdes a serem compiladas, e assim, apds sua
depuracdo, é criado uma aplicagdo que pode ser entendida como um sistema. Existem hoje
diversos IDEs gratuitos disponiveis e entre eles encontra-se o Netbeans.

Netbeans € um espaco de desenvolvimento, ou seja, uma ferramenta que permite aos
desenvolvedores escrever, compilar, depurar e executar aplicagdes. Esta IDE foi totalmente
escrita em linguagem Java, poréem é possivel utilizar qualquer linguagem para
desenvolvimento, possuindo uma imensa quantidade de modulos para ampliar suas
funcionalidades. O Netbeans IDE é também uma ferramenta livre e ndo possui restri¢des a sua
forma de utilizacido (NETBEANS, 2016). Com o uso deste IDE foi possivel usufruir ao

maximo todas as fungdes necessarias para 0 melhor desempenho do sistema.
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4 DESENVOLVIMENTO

Neste capitulo serd descrito as partes que levaram ao desenvolvimento do sistema.

Desde a coleta das informagdes até o seu resultado.

4.1 Estudo de viabilidade

O primeiro passo realizado para a construcdo da estrutura deste projeto foi realizar o
estudo de viabilidade, onde foi possivel perceber, ndo todos, mas alguns cenarios possiveis
apds a sua implementagdo. O estudo ou andlise de viabilidade, como j& diz o nome, é o
processo que nos permite visualizar se realmente sera viavel a sua existéncia no ambiente que
serd utilizado. Esta analise engloba desde o conhecimento possuido da pessoa que iré utilizar
0 sistema até custo que serd gasto na sua instalacéo.

Mas ndo s isso, ela também nos possibilita visualizar alguns dos os fatores positivos e
negativos apos seu suposto uso. Ou seja, mostra quais serdo os beneficios e prejuizos que o
projeto poderé trazer através de seu uso. Sommerville (2003, p.103 - 104) diz, “Para todos 0s
sistemas novos, o processo de engenharia de requisitos deve comegar com o0 estudo de
viabilidade. A entrada para o estudo de viabilidade é uma descri¢do geral do sistema e de
como ele sera utilizado dentro de uma organizacao”.

Com isso, 0s beneficios foram:

e Uma grande reducéo no tempo de realizagéo do processo de votagéo;

¢ Reducdo em uso de papéis;

e Uma melhor organizagdo e estrutura em relagdo a armazenamento de
informacao;

e Maior confiabilidade na contagem de votos;

e O sistema podera criar uma nova cultura no ambiente de elei¢éo;

e A instalacdo serd simples e rentdvel, pois necessitaria de apenas alguns

computadores e uso de aplicacdes gratuitas.

Os pontos negativos sdo:
e Para a utilizagéo do sistema, seria necessario realizar um pequeno treinamento
para 0s usuarios futuros;

e E necessario transferir todos os dados para o banco de dados que o sistema
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usara, ou seja, dados de alunos, cursos, funcionarios que utilizardo o sistema e
cargos em chapa. Apesar de alguns processos serem feito apenas uma Unica
vez, ainda sim utilizaria um tempo extenso;

e E necessério que tenha uma pessoa com um conhecimento basico sobre banco
de dados e seus comandos para que alteragbes possam ser feita na base de

dados com o passar do tempo.

Com estes pontos observados, o sistema mostra ser adequado no ambiente em que ele

serd implementado.

4.2 Levantamento de Requisitos

O levantamento de Requisitos é uma etapa essencial em qualquer desenvolvimento,
desktop ou web, os requisitos sdo as estruturas do sistema. Eles criam a separagcdo do que €
mais e menos importante na aplicacdo. Pressman (2006, p.231) defende que para o sucesso de
um desenvolvimento, o total entendimento dos requisitos é fundamental. Mesmo que o
software seja bem construido ou bem codificado, se os requisitos forem analisados ou
identificados incorretamente, isso desenganara o cliente ou usuério e, como consequéncia,
trara problemas para o desenvolvedor.

Uma das a¢Bes mais relevantes em um sucesso de um software é o nivel no qual ele
auxilia os propdsitos e requisitos para os quais foi desenvolvido. Em geral, a Engenharia de
Requisitos de Software consiste no procedimento de reconhecer os envolvidos, identificar
seus objetivos, precisdo e arquiva-los apropriadamente para checape, comunicabilidade e
futura implementagdo (FALBO, 2005, p.28).

E através desta etapa que resultara em um feedback ndo s6 do préprio sistema, mas
também para quem o sistema sera feito, pois 0s requisitos sdo nada mais do que particulas da
aplicacdo que juntas formam o que foi solicitado pelo préprio usuério.

A analise de requisitos se divide em dois fatores importantes, nos quais sdo, o
levantamento de requisitos funcionais e ndo funcionais de um sistema. Um sistema ou
aplicacdo é dividido em mddulos e esses modulos sdo desenvolvidos a partir dos requisitos
para que, no final, eles se integrem formando um sistema absoluto.

Pfleeger (2004, p.111) explana que cada sistema possui sua funcionalidade, n&o
importando se ela possa ser velha ou ndo, elas sdo evidentes em termos de produgéo do

sistema. Um requisito é um aspecto do sistema ou uma especificacdo de alguma funcdo que o
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sistema pode fazer para alcangar seu objetivo.

4.2.1 Técnicas de levantamento de requisitos

Ao falar sobre levantamento de requisitos, é essencial que uma técnica seja utilizada
para o melhor proveito desta etapa. Existem varias técnicas disponiveis, contudo sera descrito
neste projeto apenas a que realmente foi usada pelo autor, sendo ela, entrevista. Para
Cassettari (2014, p.8), esta é a técnica mais frequentemente usada e compreensivel. Resume-
se em produzir uma prescricdo e realizar a entrevista devidamente com os envolvidos e
futuros usuérios do sistema.

Esta técnica foi de grande ajuda ao coletar as informagBes necessérias para a criagéo
do sistema. Primeiro foi feito uma entrevisto com o analista de sistemas do local, apds isto foi
iniciado o desenvolvimento. Porém, a entrevista ndo tinha acabado. Foram realizadas

perguntas que surgiram durante todo o processo, fazendo assim, uma entrevista continua.

4.2.2 Requisitos funcionais

Os requisitos funcionais séo basicamente as partes mais importantes do sistema. Com
eles séo feito as funcdes mais complexas e essenciais de acordo com o que o cliente necessita.
Os requisitos funcionais séo especificamente o que o sistema devera fazer diante de situacbes
ocorrentes no sistema. Como e quando se deve fazer sdo partes interpretadas no levantamento.

Conforme Sommerville (2003, p.83) explica, requisitos funcionais séo alega¢des que o
sistema precisa proporcionar ou como o sistema precisa lidar a entradas precisas, como deve
responder em certos eventos. Em algumas situagdes, os requisitos funcionais também sé&o
capazes de declarar claramente o que o sistema ndo deve executar. Pfleeger (2004, p.115)
aponta, “Um requisito funcional descreve uma interacdo entre o sistema e seu ambiente”.

Os requisitos funcionais deste projeto sdo:

e O sistema deverd ser capaz de realizar as votacBes de Diretorios Académicos;
e N&o deverd haver conexao alguma entre as chapas e o aluno que votou. As
chapas apenas deverdo receber 0s votos;
e Para o processo de votagdo, algumas regras deverdo ser implementadas, tais
como:
= Para que se inicie a votagdo, € necessario que todos 0s cargos

obrigatorios das chapas tenham sido preenchidos.
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» Para que se tenha um resultado oficial, é necessario que a votacgdo
obtenha 50% + 1 de votos. Este calculo é feito através do nimero total
de alunos do curso envolvido;

= E necessario fazer a separacio entre os alunos que ja votaram e 0s que

Nao;

A parte dos cargos das chapas devera possuir a op¢do de mudar sua

obrigatoriedade;

e E necessario criar um modulo chamado Resultados, pois os resultados serdo
vistos diversas vezes;

e Realizar o cadastro de todos os dados necessarios para a realizagao das funcbes
principais;

e Criar um controle de usuéarios, normal e administrador, para a separacdo de
privilégios e registro de a¢des no sistema;

e Criar um usuério administrador oculto como modo de seguranga;

e Os privilégios se distinguirdo através de agdes disponiveis, onde o

administrador sera capaz de visualizar, cadastrar, editar e excluir os seguintes

modulos: Funcionérios, usuarios, cursos, alunos, chapas e elei¢des (apenas

cadastro e exclusao).

4.2 .3 Requisitos ndo funcionais

Os requisitos ndo funcionais sdo requisitos que ndo sdo tdo necessarios para o
funcionamento do sistema. Tais elementos sdo implementados ap6s o desenvolvimento dos
requisitos funcionais. Para Pfleeger (2004, p.115), os requisitos ndo funcionais, ou conhecidos
também como restri¢des, retratam uma restricdo no sistema que faz com que as possibilidades
de gerar uma solucéo para os problemas se tornem limitadas.

Com eles, o sistema é incorporado com grandes quantidades de detalhes que,
dependendo do nivel de precisdo do levantamento de requisitos, pode satisfazer
principalmente as necessidades do cliente. Os requisitos ndo funcionais, como propde o0 nome,
sdo aqueles que ndo possuem relacdo de modo direto com as funcionalidades especificas
concedidas pelo sistema. Eles podem estar associados com a caracteristica de sistemas
emergentes, como tempo de resposta, confiabilidade e espaco em disco (SOMMERVILLE,
2003, p.85).
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Os requisitos ndo funcionais séo:

o Criar telas para cada fungdo do sistema. Por exemplo: A parte usuario possui a
de visualizacdo onde todas as fun¢es como, cadastro e outros. Contudo, para
projetos futuros, foi solicitada uma tela para cada funcdo caso precise
disponibilizar para o usuério tipo normal;

e A votacdo ndo deve ser necessariamente quando criado a eleigdo, podendo ser
possivel realizar a votacdo no dia que se achar conveniente;

e Adicionar imagens da FAFRAM na tela principal e seu simbolo como icone
em cada tela;

e O Administrador deverd ter a disponibilidade de alterar o usuério normal para
usuério administrador, ficando toda a responsabilidade para o individuo que
assim o executar;

o Para realizar fungdes mais sérias no sistema, serd necessario inserir a senha do
usuério que tenha realizado o login;

e Em todas as telas que se tenha um nimero elevado de informagdes em tabelas,
uma opgéo de busca deve ser implementada;

e Implementar a opcédo para criar um relatério do resultado com todos os dados

da eleicéo e votagao.

4.3 Diagramas

4.3.1 Caso de uso

Os diagramas de casos de uso possuem a finalidade de explicar ao cliente, em forma
visual, como o sistema comportara. Ele mostra as funcdes que os envolvidos no sistema
poderdo realizar de forma simples. Neste projeto, os casos de uso foram divididos em trés

partes, nas quais sdo: Usuério administrador, usuario normal e aluno.
4.3.1.1 Usuério Administrador
Este diagrama representa as funcionalidades disponiveis ao usuario administrador do

sistema, sendo possivel enxergar de maneira ilustrativa aos usuérios/clientes futuros do

sistema. O usuério administrador possui acesso total ao sistema.



Figura 1 — Caso de uso: Usuério administrador

Funcionario

/
\

Gerenciar todas
as fungdes

A

Usuario Administrador

Chapa e Cargo

Votagao

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

4.3.1.2 Usuério Normal
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Este diagrama ndo é diferente do mostrado acima, pois ele representa as fungdes

disponiveis para o usuério, contudo, a imagem abaixo é voltada ao usuario normal.

Figura 2 — Caso de uso: Usuério normal

Todas as chapas

Editar o proprio
usuario

Visualizar

Iniciar e finalizar
votagdes

Eleicoes e votagdes

Usuario Norm

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)
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4.3.1.3 Aluno

E por fim, o proximo diagrama mostra as fungBes disponiveis para o usuério aluno,

onde possui apenas a funcionalidade de votar na chapa.

Figura 3 — Caso de uso: Aluno

Votar em Chapa

Aluno

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

4.3.2 Diagrama de classe

Os diagramas de classe s@o elementos para representacdo visual de componentes de
um sistema, mais especificamente tabelas e entidades do modelo de dados. O diagrama a
seguir mostrar como € feito o cadastro de funcionarios e usuarios. Nesta figura é possivel ver

que os funcionarios podem apenas ter um usuério e um tipo.

Figura 4 — Diagrama de classe: Funcionario e usuério

Funcionarios Usuarios
-id:int -id:int : 7
-nome : String - id funcionario : int TipoHsUAID
- cargo : String - id tipo usuario : int -id:int
- email : String 1 1 - nome : String 1 1 -tipo : String
- telefone : String - senha : String
- ativo : int - ativo @ int

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

A figura abaixo representa os processos que envolvem o ambiente de chapas e seus

membros. A classe membros chapas representa cada aluno inserido na chapa com seu cargo.



Figura 5 — Diagrama de classe: Chapas e relacionados

Chapas Cursos
-1d:int 8 1 -id:int
-id curso : int -nome : String
- nome : String - coordenador : String
- ativo : int - ativo : int
1 1
Alunos
Cargos Membros Chapas Sdvint
-id:int -id:int 1 1 -idcurso:int
- nome : String -id chapa: int -cod:int
- descricao : String -id aluno : int - nome : String
- obrigatorio : int 1 1 -id cargo : int - ciclo: int
- ativo : int - ativo : int -voto : int
- ativo : int

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

E por fim, abaixo esta o diagrama que representa o processo de eleicdo onde a classe

Eleicdo chapas representam as chapas na eleicao.

Figura 6 — Diagrama de classe: Eleicdes e relacionados

Cursos

-id:int

- nome : String

- coordenador : String
- ativo : int

Eleicoes

-id:int

-id curso :int

-id usuario : int

- data criacao : String

-id usuario iniciou : int
- data eleicao : String
-id vencedor : int

- voto branco : int
-finalizada : int

- ativo : int

Eleicao chapas

-id:int
-id eleicao : int
-id chapa: int

- quantidade votos : int
- ativo : int

1

Resultados

-id:int
-ideleicoes : int
-id chapas na eleicao : int

1

Chapas

-1d:int
-idcurso: int
-nome : String
- ativo : int

Fonte:

Elaborado pelo autor (2016)
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4.3.4. Modelo de Entidade-Relacionamento (MER)

Os MER possui apenas 0 objetivo de representar a estrutura do banco de dados em
forma visual, onde as tabelas sdo conhecidas como entidades, e cada dado nessas tabelas sdo

atributos. A figura seguinte representa como é a base de dados do sistema desenvolvido.

Figura 7 - MER

usuarios 3 tipo_usuarios i
¥ id_usuario: INTEGER 0 ¥ id_tipo_usuario: INTEGER
@ funcionarios_id_funcionario: INTEGER (FK) @ tipo: VARCHAR(20)

@ tipo_usuarios_id_tipo_usuario: INTEGER (FK)

<@ nome_usuario: VARCHAR(30) funcionarios v

@ senha: VARCHAR(20) ¥ id_funcionario: INTEGER
@ ativo: INTEGER Q 1 < nome: VARCHAR(100)
@ cargo: VARCHAR(80)
1 < emai: VARCHAR(100)

< telefone: VARCHAR(30)
0 < ativo: INTEGER
membros_chapas b< cargos e
@ id_membro: INTEGER N ¥ id_cargo: INTEGER
@ chapas_id_chapa: INTEGER (FK) & 1[5 nome: VARCHAR(S0) L

eleicao_chapas v
¥ id_eleicao_chapa: INTEGER
@ eleicoes_id_eleicao: INTEGER (FK) | N

@ alunos_id_aluno: INTEGER (FK) | N
@ cargos_id_cargo: INTEGER (FK)
@ ativo: INTEGER

@ descricao: TEXT eleicoes >

¥ id_eleicao: INTEGER

< obrigatorio: INTEGER 1
< ativo: INTEGER

@ cursos_id_curso: INTEGER (FK)

9 chapas_id_chapa: INTEGER (FK) & @ usuarios_id_usuario: INTEGER (FK)
1 & & $ g Yoo AEE 1 | @ data_criacao_eleicao: VARCHAR(20)

chapas 2 - < id_quem_iniciou: INTEGER

¥ id_chapa: INTEGER 1 @ data_eleicao: VARCHAR(20)

@ cursos_id_curso: INTEGER (FK) 1 @ id_vencedor: INTEGER

1 | @ nome: VARCHAR(S0) S & voto_branco: INTEGER
& Q ativo: INTEGER N o finalzada: INTEGER
O @ ativo: INTEGER
1
resultados > N
¥ id_resultado: INTEGER 1
1 @ eleicoes_id_eleicao: INTEGER (FK)

Y = Q @ eleicao_chapas_id_eleicao_chapa: INTEGER (FK) 0
¥ id_aluno: INTEGER
@ cursos_id_curso: INTEGER (FK)
< cod: INTEGER N
& nome: VARCHAR(300)
< cico: INTEGER 1
< voto: INTEGER Q 1 [SSeS 4
< ativo: INTEGER ¥ id_curso: INTEGER

< nome: VARCHAR(30)
< coordenador: VARCHAR(200)
1 @ ativo: INTEGER

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

Neste modelo é possivel ver a ligacdo na tabela resultados, onde todos os dados
inseridos nela sdo apenas chaves estrangeiras da tabela “eleicdo chapas’ e da tabela ‘eleigdes’.
Com isso, 0 banco de dados ndo armazena dados repetidos, ou seja, que podem estar em
outras tabelas. Também é possivel visualizar a tabela ‘membros chapas’ no qual possui trés
chaves estrangeiras. Cada linha desta tabela representa um aluno e seu cargo pertencente a

chapa.
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5 RESULTADOS

Com o uso de todas as ferramentas ja citadas, foi criado o sistema. Neste capitulo serd
mostrado, como resultado, o projeto de interface do sistema desenvolvido.

O projeto de interface mostra como sistema é em modo visual e mostra também o
contato entre o usuario e a aplicagdo. De acordo com Sommerville (2003, p.278), um projeto
de interface agradavel para com o usuario € essencial para o bom éxito de um sistema.

Uma interface que possui uma complexidade em ser manipulada tera no minimo como
efeito, um nimero elevado de erros proporcionado pelo usuario. E através da interface que o
sistema podera receber as entradas que a pessoa deseja inserir ou as informacgdes que deseja
retirar. Com uma interface amigavel e organizada, o usuario podera usufruir ao maximo o que
0 sistema pode oferecer.

O primeiro contato apds o login é a Home. A figura 8 representa a tela inicial. Esta tela
possui um menu com fungbes desde cadastro até exclusdo para cada paleta. Nela mostra

também uma mensagem notificando se ha votacGes em andamento ou néo.

Figura 8 — Tela Inicial do usuério tipo: Administrador

A SISTEMA DE GESTAO DE DIRETORIOS ACADEMICOS (DA) - o X

Funcionarios Usuarios Cursos Alunos Chapas Eleigdes Sair

Seja bem vindo FUNCIONARIO 1
O sistema nao possui votagdo em andamento

A\EAE&AM
ITUVERAVA-SP

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

A figura 9 nos mostra a tela de visualizagcdo onde é possivel realizar as funcbes de
cadastro, edicdo e exclusdo de funcionarios, contendo também, a opcdo de procura na parte

superior. Lembrando que cada funcdo possui sua prépria tela.



Figura 9 — Tela de funcionarios com todas as funcdes

A Visualizagdo de Funcionarios

——

Todos os funcionarios:

ID l Nome [ Cargo ] E-mail ] Telefone
2 FUNCIONARIO 1 ANALISTA DE SISTEMAS _ [funcl@hotmail.com (16) 99999 9999
3 FUNCIONARIO 2 PROGRAMADOR func2@hotmail.com (16) 99999 9999
4 FUNCIONARIO 3 ATENDENTE func3@hotmail.com (16) 99999 9999
5 FUNCIONARIO 4 PROGRAMADOR WEB func4@hotmail.com (16) 99999 9999
Informagoes:

ID: 2 Cadastrar
*Nome: FUNCIONARIO 1 |

*Cargo: ANALISTA DE SISTEMAS J

Excluir
E-mail: funcl@hotmail.com ]

Voltar
Telefone: (16) 99999 9999 ]

1l

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)
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Podemos ver na figura 10 o codigo utilizado para carregar praticamente todas as

tabelas do sistema. Neste exemplo, é mostrada a tabela de funcionarios.

Figura 10 — Cddigo para o preenchimento das tabelas

void carregatb () {
while (tbFuncionario.getRowCount () >0) {

tableModel.setNumRows (0) ;
}
List<String[]> lista;
FuncionarioDAO daoPesquisa = new FuncionarioDAO():
lista = daoPesquisa.pesquisa_geral():
try{
model = (DefaultTableModel) tbFuncionario.getModel():
lista.stream() .forEach((listal) -> {
model.addRow(listal);
}):
}
catch (Exception e) {
JOptionPane.showMessageDialog(null, e);

DefaultTableModel tableModel =(DefaultTableModel) tbFuncionario.getModel():

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

A figura 11 representa o codigo feito para a verificacdo antes da exclusdo de algum

dado no sistema. Nela é possivel ver a funcdo onde €é verificado se a pessoa que requereu a

exclusdo esta de acordo com a senha inserida e com o0 usuério ativo no momento.



Figura 11 — Codigo de verificacéo para excluséo e outros

31

public int verifica seSenhaDoAdm(Usuario user){

+ o = "+user.getId fun()+'

try{
Statement con = conexao.createStatement():;
ResultSet rs = con.executeQuery(sql):
int valor = 0;
if (rs.next()){
valor = rs.getInt("id usuario");
}
conexao.close();
return valor;
}
catch (SQLException u) {
throw new RuntimeException( u ):;
}

String sql = "select id jario from usuarios where ativo > 0 and tipo usuarios id tipo usuario = 2 "

"+user.getSenha()+"'";

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

No médulo Chapa, a figura 12 representa a tela de visualizagdo de todas as chapas

onde o usuario pode navegar entre 0s cursos, e ao clicar na chapa, os alunos pertencentes a ela

aparecerem na tabela abaixo. Ainda, esta tela disponibiliza a opgéo para inserir alunos.

Figura 12 — Tela de Chapas com todas as fun¢des

A Visualizagdo de Chapas - X
Semcmneocumo:lAGRONOMm IVH
ID: 3
|  criarchapa |
Nome: AGRO+ I
Status: Chapa completa \ Editar Chapa ‘
ID Nome da Chapa [ Excluir Chapa ]
1 S_AGRONOMOS
2 CHAPA DO SERTAO ’ Add/Rem Alunos l
3 AGRO+
} Voltar l
Alunos na chapa:
ID Cdédigo Aluno Cargo
27 27 ANASTASIA C. RYAN PRESIDENTE -
213 213 ANTONIETA XABLAU DINIZ VICE-PRESIDENTE
6 6 ANTHONY L. SNOW SECRETARIO GERAL =
1 1 ANTHONY D. SINCLAIR VICE-SECRETARIO
25 25 BETSY A DOLLAR TESOUREIRO GERAL -
28 28 CASEY K. WHITTINGTON VICE-TESOUREIRO
20 20 CELESTE E. SANCHEZ DIRETOR DE ASSUNTOS ACADE...
33 33 CAROL C. MATTHEWS VICE-DIRETOR DE ASSUNTOS A... =

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

Ainda no moédulo Chapa, a figura 13 mostra a tela em que os alunos sdo inseridos na

chapa selecionada. Nela € possivel ver os dados da chapa, cargos disponiveis, total de alunos

disponiveis e se a chapa esta completa.



Figura 13 — Tela de insercdo de alunos em chapas
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A Adigdo e Exclusdo de Alunos/Cargos para Chapas — X

ID: 13 N° de alunos disponiveis: 35
Curso: SISTEMAS DE INFORMA(}AO Cargos disponiveis: 15/15
Chapa: SO SISTEMAS Chapa completa: NAO
Pesquisar por: |Todos A
Alunos do curso selecionado: Cargos disponiveis:

ID Cdédigo Nome Ciclo ID Cargo Descricdo Obrigatério
193 55555 ALAYNA CHARPENTIER 9 -~ 1 PRESIDENTE CARGO RESPONSAVEL... |SIM a~
204 55555 ASHLI WEDELL 9 = 2 VICE-PRESIDENTE CARGO RESPONSAVEL... |SIM
205 55555 BERNARDO CHRISTIANO 9 | I3 SECRETARIO GERAL CARGO RESPONSAVEL... |SIM =
206 55555 BRENTON LADOUCEUR 9 4 VICE-SECRETARIO CARGO RESPONSAVEL...NAO | |
212 55555 BRIAN WEATHERSPOON 9 5 TESOUREIRO GERAL CARGO RESPONSAVEL...|NAO
183 17283 BRUNO AGUIAR 2 6 VICE-TESOUREIRO CARGO RESPONSAVEL...[NAO
199 55555 CHASE MARLOWE 9 — |7 DIRETOR DE ASSUNTO...|CARGO RESPONSAVEL...NAO -
1923 55555 COI FMAN HYNFMAN [ ~i e VICE-DIRFTOR DF ASS _|CARGO RESPONSAVFI_INAD >

ID: 212 ID: 1 Obrigatorio: Sim [] Nao
Codigo: 55555 Cargo: PRESIDENTE ]
Nome: BRIAN WEATHERSPOON | Descrigdo: | CARGO RESPONSAVEL POR ... =
Ciclo: 9 =
I Cancelar ‘ { Remover Alunos ] l Adicionar na Chapa

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

Abaixo é possivel ver os codigos usados para a realizacdo de algumas funcdes da
imagem acima. Na figura 14 esta a query usada para a inser¢cdo dos alunos na chapa
juntamente com o cargo escolhido, enquanto a figura 15 mostra o cédigo para o carregamento
da tabela dos cargos disponiveis.

Figura 14 — Codigo de inser¢do de alunos na chapa

public void cadastrarMembros (int id chapa, int id aluno, int id cargo)({
String sql = "insert a,al !

chapas (chapas id ch

into membros apa, a

2 1yme.
1 ;

try{

try (PreparedStatement stmt =
setInt (1, id_chapa):;
setInt (2, id_aluno);
setInt (3, id_cargo):’
.execute () ;

conexao.prepareStatement (sql)) {
stmt.
stmt.
stmt.
stmt
}
conexao.close();
}
catch (SQLException u) {
throw new RuntimeException(u):

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)



Figura 15 — Codigo da tabela de cargos disponiveis
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String sql = "se id ca

+ "or y id_cargo";
List <String[]> lista = new ArrayList<>():
try{

Statement con = c::exa:.creaceScacemem:(),'
try (ResultSet rs = con.executeQuery(sql)) {
conexao.close();

while(rs.next())
{

for (int i=0; i <columnCount ; i++)
{
row[i] = rs.getString(i+l);
}
lista.add(row):
}
rs.close():

String[] row = new String[columnCount];

public List<String[]> carregatbCargo(int idCurso, int idChapa) {

int columnCount = rs.getMetaData().getColumnCount ()

so = "+idCurso+" and c.id

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

A interface Cargo visto na figura 16 € de fato uma parte breve do sistema, porém, uma

parte essencial. E nele onde o usuério adicionara, editara e excluira os cargos em chapas. Esta

parte possui uma funcdo bem interessante, visto que o usuario pode alterar uma caracteristica

muito importante, o atributo “Obrigatorio”.

Esta funcgdo sera usufruida de acordo com a instituicdo de ensino e é crucial saber usa-

la, ja que ele s6 pode ser alterado quando ndo ha votacdo em andamento. Apenas este modulo

nao foi feito uma tela para cada fungéo.

Figura 16 — Tela de Cargos com todas as fungdes

A Cargos D.A.

Informagoes:

*Cargo: PRESIDENTE

* Descrigdo: | CARGO RESPONSAVEL POR ...

= X

Cadastrar

* Obrigatério: Este cargo é obrigatorio em to

Cargos cadastrados:

ID Cargo Descricdo Obrigatdrio —l
1 PRESIDENTE CARGO RESPONSAVEL POR ... SIM -
2 VICE-PRESIDENTE CARGO RESPONSAVEL POR ... SIM
3 SECRETARIO GERAL CARGO RESPONSAVEL POR ... SIM
4 VICE-SECRETARIO CARGO RESPONSAVEL POR ... NAO =
5 TESOUREIRO GERAL CARGO RESPONSAVEL POR ... NAO
6 VICE-TESOUREIRO CARGO RESPONSAVEL POR ... NAO ||
7 DIRETOR DE ASSUNTOS ACA...|CARGO RESPONSAVEL POR ... NAO
8 VICE-DIRETOR DE ASSUNTO... ICARGO RESPONSAVEL POR ... NAO
9 DIRETOR DE EXTENSAO CARGO RESPONSAVEL POR ... NAO —
A0 NDIDCTOD NE LU TLIDAC CO CARDCO DECCDAMOAVCI DOAD ALAO Rl

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)
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Agora, serdo mostrados os modulos de eleicdo e votacdo. A figura 17 abaixo nos
proporciona uma visdo clara de como o sistema trata esta parte. Nela podemos ver que as
chapas possuem informacgdes que ajudam o usuario entender o que estd acontecendo no
momento, mas o foco est4 na informacédo “Status”.

Os status explicam que ndo é possivel adicionar a chapa na eleicdo, pois a chapa ndo
acomoda todos os cargos obrigatorios naquele momento. Na figura podemos ver que a chapa
“EU AMO ANIMAIS” esta disponivel para ser adicionada, pois abriga 0s cargos obrigatérios.
Além destas informacdes, podem-se observar abaixo as opgdes para remover a chapa da

eleicdo ou inicia-la.

Figura 17 — Tela de insercdo e remocdo de chapas na eleicdo
A Adicio e Remogdo de Chapas - X

Chapas disponiveis: Alunos na chapa:

ID Chapa ID | Cddigo Aluno | Cargo
10 CHAPA ANIMAL 138 [11899 |DEBORAFILHO |PRESIDENTE B
12 EU AMO ANIMAIS 137 [30021 _|GILBERTO LUNES |VICE-PRESIDENTE
170 |99999  |DENAE OBRIEN |SECRETARIO GERAL
145 66666 |JOSE JOAQUIM [VICE-SECRETARIO =
T ———, 147 (38888 |JOSE LUIZ [TESOUREIRO GERAL
jrso: 176 99999 |JOESPH THIESSEN [VICE-TESOUREIRO
ID: 12 156 |99999  [ISABELL PERRIER [DIRETOR DE ASSUNTOS A... [
Chapa: EU AMO ANIMAIS 149 (99999 [IVEY CHAPLIN [VICE-DIRETOR DE ASSUNT..
S - 171 99999 |KELLIE ROTHMAN [DIRETOR DE EXTENSAO
SR D B e e e et 159 (99999 |LAURINDABUGG _ [DIRETOR DE CULTURAEE... |+
Adicionar Chapa
Chapas adicionadas na eleigao:
ID da Eleigdo: 3 D | Chapa ]
Curso: MEDICINA VETERINARIA - il
Criada por: FUNCIONARIO 1
Data de criagdo: 29/07/2016 02:28:49
‘ Voltar | | Remover Iniciar Votagao |

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

Apos iniciada a votacdo, a figura 18 mostra 0 momento em que o responsavel pela
votacdo faz o controle de alunos. O sistema mostra na tabela todos os alunos do curso
selecionado. Nesta tela o usuario pode visualizar todos os dados da elei¢cdo incluindo as
chapas participantes e é nela que a tela para votacdo é liberada.
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Figura 18 — Tela de controle de votacdo

A Selecionar Aluno para Votagdo — X
Dados da Eleigao: Chapas nesta eleigao:
ID: 2 D Chapas
Curso: SISTEMAS DE INFORMAGAO 14 SISTEMATICOS
15 EU E JAVA

Data de Criag@o: 29/07/2016 02:19:28
Criada por: FUNCIONARIO 1

Date da Votagao: 29/07/2016 02:39:50
Votagao iniciada por: FUNCIONARIO 1

Alunos que nao votaram: :

ID Cddigo Nome Ciclo
193 55555 ALAYNA CHARPENTIER 9 -
204 55555 ASHLI WEDELL 9
205 55555 BERNARDO CHRISTIANO 9 5
206 55555 BRENTON LADOUCEUR 9 1
212 55555 BRIAN WEATHERSPOON 9
183 17283 BRUNO AGUIAR 2
199 55555 CHASE MARLOWE 9
198 55555 COLEMAN HYNEMAN 9
211 55555 CRISTIN ARENS 9
203 55555 CYNDI TIGGS 9
209 55555 DELORES HOLLOW 9
200 55555 DEWEY ELEY 9
178 63936 DOUGLAS FERREIRA 6 >
REL203 l Voltar I I Selecionar l
Codigo: 55555
Nome: CYNDI TIGGS l Finalizar Votagao ]

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

A figura 19 representa 0 momento apés a selecdo do aluno. Esta tela é uma tela
dindmica, ou seja, ela se ajustard de acordo com o numero de chapas na votacdo. Neste
exemplo, ha apenas duas chapas em votagcdo. O sistema manda esta tela para outro
computador, onde estard disponivel apenas para o aluno, porém isto foi deixado como
trabalhos futuros. Esta tela esta integrada no proprio sistema, no entanto, a votacao funciona

normalmente.

Figura 19 — Tela para votar
A, Tela de Votagdo - X

Selecione a chapa desejada:
@ SISTEMATICOS
) EUE JAVA

) Voto em Branco

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)
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Na figura 20 é mostrado o cddigo de como a tela acima é construida.

Figura 20 — Codigo da tela de votacdo

private void criaRadios(){
try{
int num = chapas.size(), x = 40, y = 50;
JRadioButton b;

for (int i=0;i<num;i++){
b = new JRadioButton():
b.setBounds(x, y, 220, 15);
b.setText (chapas.get(i)):
buttons.add(b);
y += 30;
getContentPane () .add (b) ;
bg.add(b);
}
branco = new JRadioButton():
branco.setBounds (x, y, 220, 15);
branco.setText ("V o 3t ¥
branco.setName ("x
buttons.add (branco) ;
getContentPane () .add (branco) ;
bg.add (branco) ;
y += 100;
setSize (400, y):
btnVotar.setLocation (320, y-10);
setResizable (false);

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

Ao final do processo, o usuario devera finalizar a votacdo na op¢do mostrada na figura
18. Depois de finalizada, o sistema mostra os resultados da votacdo. Estes resultados sdo

representados pela figura 21 abaixo.

Figura 21 — Tela de Resultados

A Resultados de Votagdes - X

Chapas nesta eleigao:

ID Chapas Total de Votos % de votos
15 EU E JAVA 19 54,29
14 SISTEMATICOS 10 28,57

Dados da Eleigao:
Curso: SISTEMAS DE INFORMAGAO
Data de criagdo: 29/07/2016 02:19:28
Criada por: FUNCIONARIO 1
Date da votagao: 29/07/2016 02:39:50
Iniciada por: FUNCIONARIO 1
Total de Alunos: 35
Votos em Chapas: 29
Votos em Branco: 6
Total de votos: 35 em %: 100,00

Chapa Vencedora: EU E JAVA

| Sair H Relatorio em TXT

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)
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A figura 22 representa parte do codigo de finalizacdo de uma votacdo.

Figura 22 — Cddigo de finalizacéo de votacéo

public Boolean finalizaVotacao(int id_eleicao, int id_curso) {
PreparedStatement updateEleicao = null;
PreparedStatement updateAluno = null;
String sqlEleicao = ' e e oes
String sqglAluno = "

a = 1 where id eleicao| = "+id_eleicao:

2 cursos id curso "+id_curso;

try {
conexao.setAutoCommit (false);
updateEleicao = conexao.prepareStatement (sqlEleicao):;
updateAluno = xXao.prepareStatement (sqlAluno) ;

updateEleicao.executeUpdate () ;
updateAluno.executeUpdate() ;
conexao.commit () ;
return true;

}

catch (Exception e) {
if (conexao !'= null){

conexao.rollback() ;
}
catch (SQLException excep) {
throw new RuntimeException (excep):
}
}
return false;

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)

Outra fungdo que o sistema também possui é a criacdo de relatérios. Apds salvo, o
sistema cria 0 arquivo na pasta do projeto com o nome desejado, neste projeto ele é criado na

pasta de projetos Netbeans. A figura 23 mostra como sdo os relatorios.

Figura 23 — Tela do relatério de resultados
------ Dados da Eleicdo ------

Curso : SISTEMAS DE INFORMACAO
Data da Criacdo : 29/07/2016 ©2:19:28
Criada por : FUNCIONARIO 1

Data da Votacao 1 29/07/2016 ©2:39:50
Iniciada por : FUNCIONARIO 1

Total de alunos no curso__: 35
Total de votos em chapas__: 29
Total de votos em branco__: 6
Total de votos : 35 Total em %: 100,00

—————— Chapas e votos ------
Chapa: EU E JAVA Votos: 19
Chapa: SISTEMATICOS Votos: 10

*Chapa Vencedora : EU E JAVA

Fonte: Elaborado pelo autor (2016)
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CONCLUSAO

Ao analisar constantemente o uso do sistema através dos testes feitos pelo autor e
desenvolvedor, foi possivel ver alguns pontos em que o sistema trard o resultado desejado e
outros em que ainda poderdo ser feitos, nos quais séo: a utilizacdo de dispositivos moveis para
a realizagdo dos votos e criacdo de um sistema web para melhor praticidade, porém serdo
deixados como projetos futuros.

O sistema possui um grande potencial para gerenciamento ndo sé da votagdo em si,
mas também em toda a parte necesséria para que ela seja feita, sendo um software que néo
exigird um conhecimento avangado em informética por ser autoexplicativo e ndo demandard
um custo avancado para sua instalagao.

Integrando os resultados do sistema com os resultados da andlise de viabilidade e os
requisitos levantados, o sistema de gestdo de Diretorios Académicos mostra-se apto a cumprir
0 que foi proposto pelo cliente e resultar4d em pontos positivos para a instituicdo onde for

implementado.
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